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Le zoo trope  
Jeu avec une illusion dôoptique 

 

Mon défi 

 
Je réalise un ZOOTROPE 

 

 

Les objectifs 

 

o Comprendre ce quôest une illusion dôoptique en réalisant 
un zootrope 

o Suivre un plan pour réaliser le zootrope  
o Imaginer une petite animation à partir de 12 images 

o Réaliser plusieurs bandes dessinées 
 

 

Le matériel 

 
o Crayon de papier, gomme 
o Ciseaux 
o Compas  
o Feutres noir et de couleur 
o Carton fin (Kellogôs)  
o Carton épais 
o Colle blanche 
o Piques à brochettes 
o Paille 
o Imprimante (imprimer les 4 dernières pages du dossier) 

 

 

Le 
déroulement 
ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

 

o Imprime lôannexe 3 (pages 6 à 9) 

o Prends lôannexe 1 et suis toutes les ®tapes de la 

fabrication du « tambour » 

o Fais 12 petits dessins simples sur une bande du côté 
blanc 

o Place ta bande ¨ lôint®rieur de ton ç tambour » (pas 
besoin de coller) 

o Glisse une paille dans le pique à brochettes. Tiens la paille 

avec ta main gauche et actionne ton zootrope en roulant 

le pique à brochettes dans ta main droite. Place ton 

visage à environ 20 cm, regarde à travers les fentes et 

profite de lôeffet optique. 

Côest magique !!! Tu as réalisé ton 1er dessin animé 

 

 

Astuces, 
conseils 

 

o Inspire-toi des images du dossier pour faire tes bandes   
(annexe 2) 

o Commence par une bande dessinée simple, par exemple 
un ballon qui saute et/ou qui devient de plus en plus grand  

o Il est important que la 1e image et la 12e soit 
pratiquement la m°me pour faire la suite de lôanimation 
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Le savais-tu ? 

 

Le zootrope est un jeu dôoptique inventé en 1834 qui permet de 

donner lôillusion de mouvement dôun personnage dessin®.  

Ces illusions, visuelles et psychologiques, sont la base de 

lôinvention du cin®ma. 

Le zootrope est un « tambour » percé de 12 fentes sur sa moitié 

sup®rieure. A lôint®rieur, on place une bande de 12 dessins 

décomposant un mouvement. Le « tambour » est fixé sur un axe, 

ce qui permet de le faire tourner. On perçoit en boucle les 

mouvements des séquences animées en les regardant à travers les 

fentes pendant la rotation. 

La persistance r®tinienne relie chaque dessin ¨ lôautre donnant 

lôillusion de la continuit®. La capacit® de lôîil et du cerveau ¨ 

superposer une image d®j¨ vue ¨ une image que lôon est en train de 

voir, côest cela que lôon appelle la persistance rétinienne.  

 

 

Pour prolonger 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

 
o Tu peux décorer le « tambour » ou le peindre 

o Créé plusieurs bandes dessinées avec des sujets différents, 
observe les suggestions de lôannexe 2 

o Tu peux réaliser des bandes dessinées de plus en plus 
audacieuses. 
AMUSE-TOI BIEN ! 
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Annexe 1 : marche à suivre 

Imprime lôannexe 3 (pages 6, 7, 8 et 9) 

                                          

Découper le cadre sur les 2 feuilles et les coller ensemble Plier la ligne centrale, ouvrir et coller, plier à nouveau 

 

   

Découper les bandes grises, récupérer 2 bandes de papier (environ 1cm de large)  

 

  

Les coller au sommet des créneaux, couper le surplus 

Plier le fond à environ 1 cm, et cranter (couper le papier comme une frange) 
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Coller en rond, voici ton « tambour », découper un rond en carton de 11cm de diamètre, tu devras peut-être le 

recouper l®g¯rement pour lôadapter. Colle-le au fond de ton « tambour » grâce au crantage 

 

 

Prépare ton axe : pique à brochette planté dans 1 petit rond en carton (env 3cm). COLLER 

 

                                           

Fais un trou au milieu de ton tambour è et colle lôaxe 

Fais un 2
e
 petit rond en carton et fixe-le dessous ton tambour 

Prépare des bandes avec 12 dessins et intègre-les dans le tambour. Place le pique à brochette dans une paille. 

Tourne le pique qui dépasse de la paille. Mets-toi à environ 20 cm de ton zootrope et profite de ta bande dessinée 
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Annexe 2 

 

 

 

  



Mai 2020 Anne-Françoise von Roten / Marty Millius / Françoise Cotter 5H 6H 

Annexe 3 : ZOOTROPE, le plan à découper 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

  
 
 
 
 

  

  
 
 
 
 

  

  
 
 
 
 

  

  
 
 
 
 

  

  
 
 
 
 

  

  
 
 
 
 

  

  
 
 
 
 

  

 
Coller à la bande suivante 
 

 
Coller à la bande suivante 
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Coller derrière la 1e case 

Découper les 2 cadres     

Le coller ensemble pour obtenir une grande bande 

Plier la ligne centrale, déplier et coller la ½ feuille à l’intérieur     

Découper les lignes gris foncé         
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Bandes à dessiner. Découper chaque bande et créer sa BD en 12 cases du côté BLANC 

 
 
 
 
 
 

      

 
 
 
 
 
 

      

 
 
 
 
 
 

      

 
 
 
 
 
 

      

 
 
 
 
 
 

      

 
 
 
 
 
 

      

 
 
 
 
 
 

      

 
 
 
 
 
 

      

 
Coller à la bande sur 
l’autre feuille 
 

 

  
Coller à la bande sur 
l’autre feuille 
 

  
Coller à la bande sur 
l’autre feuille 
 
 

  
Coller à la bande sur 
l’autre feuille 
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Bandes à dessiner suite 

 
 
 
 
 
 

      

 
 
 
 
 
 

      

 
 
 
 
 
 

      

       
 
 
 
 
 

Coller devant la 1
e
 case 

 
 Coller devant la 1

e
 case  Coller devant la 1

e
 case  Coller devant la 1

e
 case 

 

 

 

Il est important que la 1e image et la 12e soit pratiquement la m°me pour faire la suite de lôanimation 


